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PERFIL DO PROFISSIONAL
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Graduacédo em Sistema de Informag&o ou; Curso Superior de Tecnologia em Informética +
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PROGRAMA

Fundamentos da Computacao:

1. Processamento de Dados - sistemas de computacao, sistemas de numeracéo,
aritmética computacional, conceitos de logica digital.

2. Memorias - hierarquia de memaria, memoaria principal e cache.

3. Unidade Central de Processamento - unidade légica—aritmética, unidade de
controle, Instrucdes (ciclo de instrucéo).

4. Fundamentos de Redes - tipos de redes, hardware de rede, padronizacdes de redes.
5. Modelo de referéncia OSI - camada fisica, subcamada de acesso ao meio, camada
de data link, camada de redes, camada de transporte, camada de sessdo, camada de
apresentacdo, camada de aplicagao.

6. Internet - arquitetura e protocolos de comunicacao, principais servigos, tecnologia
Internet/Intranet (principais conceitos, classificacdo e vantagens), criptografia e
seguranca.

Sistemas Operacionais:

1. Fundamentos de sistemas operacionais.

2. Tipos de sistemas operacionais.

3. Sistemas operacionais locais e distribuidos.

4. Estrutura de sistemas operacionais.

5. Windows e Linux: Gerencia de processador, memoria e dispositivos de E/S. Sistemas de
arquivos. Comandos basicos do shell, redirecionamento, scripts, comandos avancados,
administracdo de usuarios e grupos, configuracdo basica de rede, compartilhamento. Modelo
de dominio, servicos de rede, perfis de usuérios, diretivas de seguranca e auditoria,
implementacdo e manutengcdo de politicas de prevencdo contra desastre, interconectividade
entre sistemas operacionais.

Programacéo:

. Comandos basicos: atribuicdo, condicionantes e repeticao.

. Subprogramas e parametros. Recursividade.

. Estrutura homogénea de dados: vetor e matriz, manipulacdo de strings.

. Estrutura heterogénea de dados: registros e arquivos.

. Ponteiros, lista linear simples, duplamente ligada e composta, lista circular,
. Pilhas, filas e arvores binarias.

. Ordenacéo e busca.

. Arvores balanceadas, classificac&o externa.
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Linguagem de Programacéao:

1. Linguagem C e Java.

2. Programacdao orientada a objetos: conceito de objetos, classes, métodos,
construtores, polimorfismo, visibilidade, encapsulamento, abstracdo e

modularizacao.

. Projetos de classes: heranca, acoplamento, coesdo, classes abstratas e interfaces.
. Herangas multiplas.

. Tratamento de erros e excecgoles.

6. Revisdo de entrada e saidas: streams e arquivos.

7. Programacéo concorrente: threads.

8. Tratamento de eventos (Listeners).
9
1

a b~ w

. Elementos de Interface gréfica (GUI: AWT e Swing basico).
0. Principios de programacao para a web (Servlets, JSP e Applet).

Andlise e Projeto de Sistemas:

1. Técnicas de Levantamento de Requisitos.

2. Modelagem de Casos de Usos: conceitos, diagrama de casos de uso, descri¢do de
casos de uso, associacdes entre casos de uso.

3. Introducéo a Orientagéo a Objetos: processo de desenvolvimento OO, linguagem
de modelagem unificada (UML).

4. Andlise Orientada a Objetos: diagrama de classes (elementos basicos e conceitos
avancados), diagrama de interacao, pacotes e colaboracao, diagrama de estados,
diagrama de atividades, diagramas fisicos.

Banco de Dados:

1. Conceitos basicos e defini¢bes.

2. Modelo Entidade-Relacionamento.

3. Projeto Lagico.

4. Projeto Fisico.

5. Normalizacéo.

6. RestricBes de integridade.

7. SQL (Structured Query Language): linguagem de definicdo e manipulacao de
dados.

8. Procedimentos armazenados e gatilhos.
9. Seguranca.

10. Desempenho.

11. Banco de dados distribuido.
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