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PERFIL DO CANDIDATO:

Graduacdo em Ciéncia da Computagdo ou; Graduacdo em Engenharia da Computagdo ou;
Graduacdo em Sistemas de Informacéo ou; Graduacdo em qualquer area com Especializacdo ou
Mestrado ou Doutorado na Area de Informatica. Em Todos os casos Registro no Conselho
Competente, quando couber.

PROGRAMA:

Fundamentos da Computagao:

1. Processamento de Dados - sistemas de computa¢ao, sistemas de numeragao,
aritmética computacional, conceitos de l6gica digital.

2. Memodrias - hierarquia de memdéria, memaria principal e cache.

3. Unidade Central de Processamento - unidade logica—aritmética, unidade de
controle, Instrugdes (ciclo de instrucao).

4. Fundamentos de Hardware para Microcomputadores.

Algoritmos e Estrutura de Dados:

. Comandos basicos: atribuicdo, condicionantes e repeticao.

. Subprogramas e parametros. Recursividade.

. Estrutura homogénea de dados: vetor e matriz, manipulacéo de strings.

. Estrutura heterogénea de dados: registros e arquivos.

. Ponteiros, lista linear simples, duplamente ligada e composta, lista circular,
. Pilhas, filas e &arvores binérias.

. Ordenacéo e busca.

. Arvores balanceadas, classificacdo externa.
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Linguagem de Programacao:

1. Linguagem C e Java.

2. Programacéo orientada a objetos: conceito de objetos, classes, métodos,
construtores, polimorfismo, visibilidade, encapsulamento, abstragdo e modularizagéo.



. Projetos de classes: heranga, acoplamento, coeséo, classes abstratas e interfaces.
. Herancas multiplas.

. Tratamento de erros e excegoes.

. Reviséo de entrada e saidas: streams e arquivos.

. Programagcao concorrente: threads.

. Tratamento de eventos (Listeners).

. Elementos de Interface gréafica (GUI: AWT e Swing basico).

0. Principios de programacao para a web (Servlets, JSP e Applet).
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REFERENCIAS:

A relacdo a seguir sdo sugestdes consideradas basicas, o que ndo impede que outras referéncias
sejam utilizadas para a elaboracéo da Prova.
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10. TENENBAUM, A. et al, Estruturas de dados usando C. Sao Paulo: Makron, 1995.
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