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PROGRAMA E REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS

ÁREA: INFORMÁTICA I

CLASSE/ NÍVEL: D I / 1

PERFIL DO CANDIDATO:

Graduação em Ciência da Computação ou; Graduação em Engenharia da Computação ou;
Graduação em Sistemas de Informação ou; Graduação em qualquer área com Especialização ou
Mestrado ou Doutorado na Área de Informática. Em Todos os casos Registro no Conselho
Competente, quando couber.

PROGRAMA:

Fundamentos da Computação:
1. Processamento de Dados - sistemas de computação, sistemas de numeração,
aritmética computacional, conceitos de lógica digital.
2. Memórias - hierarquia de memória, memória principal e cache.
3. Unidade Central de Processamento - unidade lógica–aritmética, unidade de
controle, Instruções (ciclo de instrução).
4. Fundamentos de Hardware para Microcomputadores.

Algoritmos e Estrutura de Dados:
1. Comandos básicos: atribuição, condicionantes e repetição.
2. Subprogramas e parâmetros. Recursividade.
3. Estrutura homogênea de dados: vetor e matriz, manipulação de strings.
4. Estrutura heterogênea de dados: registros e arquivos.
5. Ponteiros, lista linear simples, duplamente ligada e composta, lista circular,
6. Pilhas, filas e árvores binárias.
7. Ordenação e busca.
8. Árvores balanceadas, classificação externa.

Linguagem de Programação:
1. Linguagem C e Java.
2. Programação orientada a objetos: conceito de objetos, classes, métodos,
construtores, polimorfismo, visibilidade, encapsulamento, abstração e modularização.



3. Projetos de classes: herança, acoplamento, coesão, classes abstratas e interfaces.
4. Heranças múltiplas.
5. Tratamento de erros e exceções.
6. Revisão de entrada e saídas: streams e arquivos.
7. Programação concorrente: threads.
8. Tratamento de eventos (Listeners).
9. Elementos de Interface gráfica (GUI: AWT e Swing básico).
10. Princípios de programação para a web (Servlets, JSP e Applet).

REFERÊNCIAS:
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sejam utilizadas para a elaboração da Prova.
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