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Resumo: Este trabalho foi realizado na Escola Estadual de Ensino Médio Profissionalizante Conde
de Linhares com os alunos do curso técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio, com o
intuito de gerar producdes diddtico-pedagégicas que favorecam a promog¢do do ensino-
aprendizagem. Sao feitas consideracdes sobre a utilizacdo de sequéncias didaticas associadas aos
recursos multimidias na busca do interesse dos alunos pelas disciplinas técnicas do curso de
informadtica. Além disso, apresenta os empecilhos encontrados na estrutura dos laboratdrios para o
desenvolvimento das produgdes didatico-pedagdgicas e a urgente modificacdo na estrutura do
planejamento de aula nas disciplinas de algoritmo e linguagem de programacgdo para alcangar as
expectativas dos alunos.
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1. Introducio

Atualmente, a utilizacdo da informdtica na educagdo tem gerado uma agdo positiva no
desenvolvimento da capacidade cognitiva dos discentes, rompendo o contexto de aula tradicional e
a relacdo vertical entre aluno professor para um ensino dindmico e interativo capaz de promover um
ensino aprendizagem de qualidade.

Desde os anos 90 foram adotadas as tecnologias nos ambitos escolares, isso devido as fortes
transformacgdes na drea da informatica.

A proliferacdo dos microcomputadores, no inicio da década de 90, permitiu o uso
do computador em todos os niveis da Educacdo norte-americana, sendo largamente
utilizado na maioria das escolas do ensino fundamental e médio e nas
universidades. Nas escolas de ensino fundamental e médio, foi amplamente
empregado para ensinar conceitos de Informadtica ou para “automacao da instru¢iao”
por intermédio de softwares educacionais, tais como tutoriais, exercicio-e-prética,
simulagdo simples, jogos, livros animados. Os resultados desse tipo de uso tém
sido questionado em termos do custo e dos beneficios educacionais alcangados.
(VALENTE, 1999, p.7)
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E cada vez mais evidente a utilizacdo da informética na drea educacional, porém o professor é a
peca chave para a utilizagdo deste campo no aprimoramento de suas aulas e na promocdo da
aprendizagem de seus alunos. Entretanto, a utilizacdo do computador em ambientes de constru¢ao
da aprendizagem gera muitos desafios, pois o computador € apenas o novo aparelho de
representacdo do conhecimento, requer uma andlise entre os conceitos de ensinar e aprender e a
relacdo com o professor em propiciar uma informacdo. Desse modo, é de suma importancia a
presenca do professor para a agregacdo de técnicas computacionais a sua metodologia pedagégica e

a utilizagdo da informatica no aprimoramento do conhecimento.

Este ano, a instituicdo de ensino trabalhada passou por modificagdes significativas em sua grade
curricular, isto, devido ao fato que a grade do curso técnico em informética integrado ao ensino
médio era de quatro anos entdo para uma grade que contemple trés anos de estudo, porém com aulas
no contra turno. Como novidade, tanto para os funciondrios da institui¢cao e dos préprios alunos,
decidiu-se optar para participacdo dos alunos do Programa Institucional de bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (Pibid) e realizacdo de seu trabalho nas turmas que realizam o contra turno no vespertino.

2. Fundamentos Teoricos

Segundo Lévy (1993, p.7) “novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no
mundo das telecomunicagdes e da informdtica”. O professor utilizando diferentes fontes de
informacao renova sua metodologia de ensino, buscando novos saberes, propiciando oportunidades
de construcdo e conhecimentos por parte de seus alunos, a importancia do uso da tecnologia e as
mudangas que ocorrem.

Segundo Penteado (2000, p. 29): “Professores devem ser parceiros na concepcdo e condugdo das
atividades com TI (Tecnologias Informéticas) e ndo meros espectadores e executores de tarefas.”

Borba e Penteado (2001, p. 46) dizem que “os seres humanos sdo constituidos por técnicas que
estendem e modificam o seu raciocinio e, a0 mesmo tempo, esses mesmos seres humanos estao
constantemente transformando essas técnicas.”

A educagdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens, desvendar os seus
codigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis manipulagdes. E € importante educar
para usos democréticos, mais progressistas e participativos das tecnologias, que facilitam a
evolucdo dos individuos. (MORAN, 2000, p.36)

“A Informdtica deve habilitar e dar oportunidade ao aluno de adquirir novos conhecimentos,
facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim ser um complemento de conteudos curriculares
visando o desenvolvimento integral do individuo.” (MARCAL FLORES, 1996)

Enfim, para Freire (1998, p. 58), educar € construir, € libertar o ser humano das cadeias do
determinismo, reconhecendo que a histéria é um tempo de possibilidades, e que devemos contribuir
com a mudanca ensinando a pensar.
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3. Materiais e Métodos

Este trabalho foi realizado com as turmas do 1° ano do ensino médio integrado ao técnico em
informdtica no turno vespertino, nas aulas das disciplinas de Algoritmo e Linguagem de
Programacao.

As aulas expositivas envolvendo os contetidos em estudo realizaram-se na sala de aula. Esta é
composta por aproximadamente 40 carteiras, quadro branco, mesa do professor. Além disso, neste
mesmo ambiente desenvolveu-se a dindmica de sequenciamento dos comandos do algoritmo; para
realizacdo desta atividade foi necessario papel oficio, fita adesiva e pincel colorido.

O laboratério de informadtica € o ambiente escolar na qual os alunos do curso técnico em informética
veem na pratica os conteidos estudados em sala de aula. Este laboratério é composto por 40
computadores corel 2 dual interligados em rede. Utilizou-se este espago para desenvolvimento das
atividades e acompanhamento por monitoria. Para ambas as atividades necessitaram-se das

maquinas, data show, pen drive.

O acompanhamento por monitoria acontece com maior abrangéncia no laboratério de informaética.
Este € realizado por meio de solicitacdes dos alunos para instalacdo dos programas (DEV C++ e
Visual g), necessdrios para realizacdo das atividades, para acompanhamento e solugdo de dividas.

4. Desenvolvimento

A institui¢do escolar tem como publico alvo alunos da 1* e 2% série do ensino médio integrado
Profissionalizante nos turnos: matutino, vespertino e noturno, ofertando os cursos de administragao,
biblioteconomia, informatica, e modelagem do vestudrio. Além destes cursos, a institui¢do também
possui cursos técnicos subsequentes ao ensino médio, que sdo: recursos humanos, informatica para
internet, modelagem do vestudrio. Este ano a unidade de ensino teve modificagdes em sua matriz
curricular, assim, os alunos matriculados neste, participam de aulas inclusas ao seu curriculo em um
contra turno.

O funcionamento do curso acontece do seguinte modo: os alunos do curso técnico de informética
que estudam no turno matutino retornam a escola no turno vespertino duas vezes na semana (terga e
quinta) onde participam de aulas das disciplinas de fisica, quimica, linguagem de programacdo e
algoritmo. O mesmo ocorre com 0s alunos do turno vespertino, s que em turnos opostos.

O trabalho se refere as turmas do 1° ano do curso técnico em Informatica integrado ao Ensino
Médio, que ocorrem no turno vespertino. Porém, percebeu-se que os alunos chegam ao espaco
escolar com sono e com pouco interesse. Desse modo, foi necessario pensar em metodologias que
trabalho que chamem a atenc¢do dos alunos, principalmente nas matérias técnicas de informaticas
que requerem ateng¢do e comprometimento para uma aprendizagem significativa.

No primeiro semestre letivo a institui¢cdo ndo dispunha de um laboratério de informética para uso,
pois 0 mesmo passava por modificacdes e instalacdes de novas redes, utilizou-se a adequacdo do
ensino a preparacdo de aulas e sequéncias didaticas com dinamicas e visualizagOes de videos que
ampliassem o conhecimento dos alunos quanto aos temas em estudo.
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A realizacdo das dindmicas se deu dentro da sala de aula, o esquema do programa em estudo foi
escrito em pedagos de papel, estes foram pregados e distribuidos desordenadamente no quadro
branco. Assim, os alunos tinham por func¢do ordenar a sequéncia de comandos do programa e com a
ajuda dos monitores e professora ocorreu-se discussdes sobre cada comando o que favoreceu o
entendimento sobre eles.

A partir da segunda quinzena do més de junho de 2012, o laboratério de informatica foi liberado
para utilizacdo, porém sem acesso a internet € uso administrativo. No entanto, isto ndo foi um
grande problema, ja que se utilizaram outras formas de alcancar produgdes didaticas pedagdgicas
que favorecessem o ensino aprendizagem de qualidade.

No laboratério de informdtica acompanharam-se as aulas de algoritmo e linguagem de
programacao, nestas adotou-se a utiliza¢ao de videos interativos com o passo a passo das etapas de
criacdo do programa, a plataforma DEV C++ e Visual G para criacdo e execu¢do dos programas
criados. O trabalho de monitoria realizou-se na sala de aula e no laboratorio de informatica, em
ambos os espacos educativos os alunos obtiveram acompanhamento nas atividades em
desenvolvimento, no passo a passo e na solu¢do de duvidas.

A Figura 1 apresenta os alunos do curso técnico em informadtica utilizando a plataforma do
programa para constru¢do de um algoritmo. Esta atividade realizou-se laboratdrio de informatica da
instituicao.

Figura 1 - Trabalhando com 0 DEV C++.
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5. Consideracoes Finais

Devido as condicdes encontradas na instituicdo escolar foi necessario pensar em metodologias de
trabalho que instigasse os alunos, principalmente nas matérias técnicas de informéticas que
requerem atenc¢do e comprometimento para uma aprendizagem significativa. Com a utilizagc@o das
estratégias didaticas percebeu-se que os alunos compareciam a sala de aula com menos sonoléncia
como no inicio do semestre e, que os mesmos dispunham de interesse e a participacdo no decorrer
das dindmicas, discussOes realizadas, criacio dos programas, o que tornou as aulas mais
proveitosas. Observou-se isso pelo comportamento que apresentavam, solicitavam para a professora
responsavel pelas disciplinas que os levassem mais vezes ao laboratdrio e requisitavam mais
atividades dinamicas. Deste modo, percebe-se que as preparacdes de aulas com recursos
multimidias e as producdes didatico-pedagdgicas realizadas apresentaram bons resultados, pois os
educandos demonstraram compreender o processo de criacdo do programa de modo a garantir que
os comandos sejam executados corretamente.

Entretanto, como a escola estd em processo de constru¢ao, ndo possui muitos meios tecnolégicos
disponiveis e acesso a internet e, o laboratdrio de informética demorou bastante tempo para voltar a
ser utilizado, pois este passava por pequenos consertos e ajustes. Isto prejudicou as expectativas dos
alunos, ja que os mesmos por participarem de um curso técnico em informética niao estavam tendo
aulas préticas que favorecessem a aprendizagem em relacdo as disciplinas em estudo, o que os
deixava desmotivados pelo conteido. Além disso, os computadores do laboratério nao dispunham
de programas adequados a disciplinas e o problema do sistema em rede ndo teve solucdo, o que
dificultou o andamento dos trabalhos e uma aprendizagem mais significativa, pois se perdia tempo
para instalacdo dos programas que deveriam ser utilizados para realizacdo das atividades.
Entretanto, espera-se que futuramente a instituicdo disponha de mais tecnologias para serem
empregadas, como laboratérios mais organizados, novas atividades a serem desenvolvidas,
melhores metodologias de ensino, contribuindo assim, para formacao de um técnico em informética
capacitado, um cidadao critico e participativo na sociedade.
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