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JOGOS MATEMATICOS: UMA POSSIBILIDADE DE APRENDIZADO
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Resumo: No presente trabalho discutiremos o papel dos jogos como ferramenta e estratégia de
ensino para facilitar a aprendizagem dos alunos. O uso de jogos pode ser um recurso importante
usado pelos educadores para facilitar a aprendizagem dos educandos deixando o padrdo adotado por
muito tempo de ensinar por meio de memorizacdo. Os alunos poderdo por meio desse artificio
(Jogos) visualizar regras que poderdo ser usadas nos diferentes conteudos matematicos. O trabalho
aponta essa proposta que podera ser usado por educadores da Educacdo Basica, para transformar as
aulas de matematica mais dindmicas e possibilitar uma maior participacdo e envolvimento dos
alunos nessas aulas e melhorar o aprendizado do contetdo matematico proposto.
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Introducéo:

O trabalho fara uma analise dos jogos como ferramenta usada pelos educadores para
facilitar e ortogar uma maneira dindmica e facilitada de se aprender matematica, superando o
padrdo formalista que envolve o ensino matematico. Os jogos sempre fizeram parte da vida
cultural de diferentes povos, desde muito pequeninos as criancas aprendem a brincar e isso 0sS
leva a participar e aprender diferentes brincadeiras que sdo identificadas como jogos. Durante
muito tempo ou séculos, a educacdo tem sido, especialmente através de memorizacdo, essa
maneira de ensinar foi sobrecarregada ao extremo, enquanto outras faculdades mentais nao
foram desenvolvidas de maneira correspondente. A verdadeira educacdo nao consiste em forcar a
instrucdo a um espirito ndo preparado e inddcil. As faculdades mentais deverdo ser despertadas e
o0 interesse suscitado. E obra da verdadeira educacdo desenvolver essa faculdade, preparar
criangas e jovens para que sejam pensantes e ndo meros refletores dos pensamentos de outros. A
tarefa de educar exige muita responsabilidade, criatividade e conhecimento. O educador deve
sempre estar buscando novas formas de inovar seu método de ensino, trazendo o ensino ludico
aos alunos fazendo com que os mesmos se interessem pelo aprendizado, incentivando o
desenvolvimento para formar seus proprios conceitos.
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Entre a variedade de matérias e estratégias usadas no processo educacional vamos nos concentrar
nos jogos. A utilizagéo dessa ferramenta educacional vem sendo considerada hoje alternativa para
enriquecer e fortalecer o processo interativo de ensino aprendizagem. Os jogos podem ser usados
como ferramenta de ensino em toda trajetdria estudantil, dependendo da opcéo e do método de
cada docente. Essa estratégia pode atingir todas as disciplinas basicas, porém vamos

aqui focar o uso de jogos no processo de aprendizado matematico, ou seja, 0 jogo como ferramenta
de aprender matematica.

Uma Estratégia de Ensino

Segundo Paulo Freire (1996) “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para
sua producdo ou a sua construcdo”. O aprender matematica ou ensinar matematica € desafiador, o
aluno que as vezes é desinteressado, ou tem grande dificuldade com nimeros precisa entender o
porqué se aprende matematica sua atencdo deve ser voltada para reconhecer que de fato essa ciéncia
estd presente no seu cotidiano, e fazer com que esse aluno seja capaz de reconhecer a importancia
em situacdes consideradas sem importancia, torna-se realmente tarefa ardua. O educandor
precisa sempre de novos metodos pra trazer e instigar o interesse dos alunos.

A disciplina matematica sempre foi considerada uma dificuldade para maioria dos alunos e como
conseqliéncia dessa realidade observamos que muitos concluem seus estudos basicos com grande
defasagem matematica e aversdo a mesma. Nesse contexto o professor tem a dificil tarefa de tentar
mudar essa mentalidade e realidade que por muito tempo vem sendo transmitida entre alunos. Uma
das estratégias que vem sendo abordada hoje é inserir 0s jogos na educacdo, sera porque € quase
automatico associarmos palavra jogo com brincar? Desde muito cedo, as criancas sdo direcionadas
a brincar e jogar. E quase unanime as criancas aprenderem brincar mesmo que sozinhas ou em
grupos, isso € de grande importancia, pois envolve situagdes do seu universo real (como criangas)
possibilitando o desenvolvimento de suas habilidades e a preparacdo do seu convivio social. A
importancia dos jogos no ensino da matematica vem sendo questionado ha algum tempo pelo fato
de possivelmente o aluno aprender matematica brincando. O uso de jogos no ensino da matematica
pode ser considerado didaticamente uma estratégia de ensino diferenciada para o aprendizado do
aluno. A partir do momento que o aluno depara com “jogo” ele pode se interessar em participar da
“brincadeira”, e esse interesse pode ser aproveitado por parte do professor que tende a demonstrar e
ensinar o conteldo matematico, sendo que essa ¢ a real intengdo da “brincadeira” proposta.

A aprendizagem através de jogos como, sudoku, domind, trilha matematica, jogo da memdria
(soma, subtracdo e produto), despertam no aluno um processo de aprendizam diferente, na qual ele
consegue absorver com mais facilidade contetdos que pareciam totalmente abstratos, Kishimoto
(1994) por exemplo, diz que é possivel ensinar certas equacGes matematicas como a=b; 2a=2b;
X=Y; por meio de uma balanca com objetos com 0 mesmo peso. Assim, pode-se dizer que objetos
diferentes, mas com o0 mesmo peso sdo iguais e, quando aumenta um deles, € necessario aumentar o
outro. O jogo permite visualizar concretamente a equagdo matematica em que postula que X € igual
a 'Y, ouse A ¢ igual a B. Desta forma pela brincadeira com balancgas, o aluno estd aprendendo
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equacBes matematicas, realizando comparacdes e analogias. Os alunos tendem a resolver
problemas que antes “imaginarios” agora sdo reais, eles podem reconhecer as propostas
matematicas com mais precisdo. Sabe-se ainda que os jogos quando desenvolvidos em grupos
desperta os aspectos morais, sociais e emocionais, que sao fundamentais para formacdo do cidadao
e convivéncia social.

Na proposta de relacionar jogos e matematica para a educacdo basica, podemos utilizar jogos
existentes oi disponibilizados pela escola e outros que podem ser pensados e criados por alunos e
professores. De acordo com Macedo (2000) e Kishimoto (2001) apud APARECIDA DE MELO,
2009, “é de grande importancia analisar e escolher bem os jogos para utilizarem em sala de aula
testando-os antes de propor para os alunos e definindo os objetivos pelos quais os professores
estardo utilizando-os para que ndo se perca o foco do conteildo da aprendizagem”.

Metodologia

Os jogos séo educativos e estimulam o raciocinio légico. Chamar a atencdo dos alunos para o
processo de aprendizagem é um desafio para os professores que buscam encontrar meios
pedagdgicos diferenciados para o desenvolvimento da aprendizagem do aluno. Num contexto de
jogos, o professor deve definir os objetivos e finalidades para direcionar a atividade,
proporcionando significado. Os alunos devem ser estimulados a coletar informacdes, devem
analisar e raciocinar meios favoraveis pelos quais resolverdo o jogo proposto, e se isso ndo ocorre 0
aluno deve ser conduzido a reconhecer os diferentes aspectos que o levaram a ndo alcancar o
resultado favoravel e o que o impediram de antigi-lo. No desenvolvimento da historia humana o
ensino da matematica foi se desenvolvendo e foi sendo atribuidas formas pedagdgicas diferenciadas
para 0s docentes trabalharem com seus educandos. Fazer com que os alunos se interessem pela
disciplina matematica e despertar o gosto para a resolucdo de problemas matematicos, fazé-los
enxergar que situacdes matematicas estdo presentes no cotidiano real, tem sido um grande desafio
para os professores da area. Para Piaget, 1998 apud APARECIDA DE MELO, 2009,

a matematica é uma forma de pensar e por isso deve ser estimulado nas pessoas 0 quanto antes,
tornando dessa maneira, mais relevante o processo ensino-aprendizagem de matematica, € 0S jogos
podem ser um bom recurso para despertar esse modo de pensar e raciocinar.

Conclusoes

Estimular o pensamento e raciocinio do aluno € um grande desafio. Eles ndo devem ser meros
pensantes de pensamentos de outros € importante que o educador seja consciente que o seu papel é
educar, educar para formacdo, que o seu aluno no processo de aprender matematica ou aprender
qualquer ciéncia ele deve estar interado do porqu e para que. Por muito tempo o aprendizado por
memorizacdo foi acentuado no conceito de educar, de acordo com Paulo Freire ensinar ndo é
transferir a inteligéncia do objeto ao educando mais instiga-lo no sentido de que, como sujeito, se
torne capaz de inteligir e comunicar o inteligido. Com tudo isso se percebe que 0 uso dos jogos é
uma forte ferramenta aliada ao ensino matematico e outras mais devem ser buscadas, mudar a
realidade que muitas vezes se enfrenta (a grande maioria dos alunos terminma o ensino basico com
grande deficiéncia matematica), deve ser a principal preocupagdo dos professores, educacdo em
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todo sentido € o que realmente muda uma realidade presente e pode ser uma forte arma para um
futuro promissor.

Referéncias:
KISHIMOTO, Tizuko Morchida, O Jogo e a educacdo Infantil, Sdo Paulo: Pioneira, 1998.

MACEDO, Lino de, PETTY,Ana Lucia Sicoli, PASSOS, Norimar Christe. Aprender com jogos e
situacOes-problemas. Porto Alegre: Artmed, 2000.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo: Paz
e Terra, 1996, Colecéo Leitura. 252 Edigéo.

APARECIDA DE MELO, Sirley and BALLAN SARDINHA, Maria Onide. JOGOS NO ENSINO
APRENDIZAGEM DE MATEMATICA: Uma estratégia para aulas mais dinamicas. Revista
F@pciéncia, Apucarana-PR, ISSN 1984-2333, v.4, n. 2, p. 5 — 15, 2009.



